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Resumen

Se presenta un resumen del proceso de representacion
de practicas en aula utilizando instrumentos analogos
y digitales en el desarrollo de ejercicios de disefio,
aplicado al programa de arquitectura de la Universi-
dad Antonio Narifo en la ciudad de Ibagué. Esta guia
tiene como objetivo contrastar el método de Bruce
Archer, estructurado en tres fases: analitica, creativa
y ejecutiva, aplicadas especificamente al Taller de Con-
tinuidad Avanzada de la Universidad Antonio Narifio,
2021. A través de un analisis descriptivo se reveld co6-
mo cada fase del método de Archer se integr6 al desa-
rrollo de competencias creativas de los estudiantes en
los ejercicios de disefio, abordando el uso de herra-
mientas analogas y digitales. Este proceso permitio
contrastar su experiencia educativa, evidenciando la
eficacia y aplicabilidad de ambos tipos de instrumen-
tos durante el semestre. Se lograron sustentar de ma-
nera estructurada los resultados obtenidos, destacan-
do la importancia de la combinaciéon de enfoques en
la formacion arquitecténica.

Palabras clave » disefio, experiencias, herramientas,
instrumentos, metodologia

Abstract

A summary of the process of representing classroom
practices using analog and digital instruments in the
development of design exercises is presented, applied
to the architecture program at the Universidad An-
tonio Narifio in the city of Ibagué. This guide aims to
contrast the Bruce Archer method, structured in three
phases: analytical, creative, and executive, specifically
applied to the Advanced Continuity Workshop G-4 at
the Universidad Antonio Narifio, 2019. Through a des-
criptive analysis, it was revealed how each phase of
the Archer method was integrated into the develop-
ment of creative competencies of the students in the
design exercises, addressing the use of both analog
and digital tools. This process allowed for the contrast
of their educational experience, demonstrating the ef-
fectiveness and applicability of both types of instru-
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ments during the semester. The results obtained we-
restructurally supported, highlighting theimportance
of combining traditional and modern approaches in
architectural education.

Keywords ¢ design, experiences, tools, instruments,
methodology

Introduccion

S egun la Comision Econémica para América Lati-
nay el Caribe (CEPAL), mas de 190 paises en todo
el mundo han experimentado interrupciones en los
procesos formativos debido a la pandemia detonada
por el coronavirus desde su inicio en 2020. Este con-
texto a nivel global ha tenido un impacto significativo
en diversos campos educativos, incluidas las escuelas
de Arquitectura. Durante este periodo, la forma de en-
sefiar ha cambiado de manera significativa a nivel lo-
cal, nacional y mundial (CEPAL-UNESCO, 2020). En
respuesta a esta situacion, el Ministerio de Educacién
emitio la Resolucion 0835 del 2020 (Social, 2020), la
cual generd una gran conmocién en el sector educati-
vo al condicionar los principios de formacién que se
habian establecido por décadas en diversas areas del
conocimiento. Como medida preventiva para reducir
el riesgo de propagacion y exposicion al virus, los cen-
tros de ensefianza han restringido parcialmente el ac-
ceso de los estudiantes de cardcter presencial.

Una de las actividades que los arquitectos en for-
macion realizan en las diferentes academias es el esta-
blecimiento de una estrecha relacion entre el usuario
y el territorio. Esto implica llevar a cabo un anélisis ur-
banistico teniendo en cuenta libros y textos investiga-
tivos, reconocimiento de fotografias de edificaciones
representativas para determinar alturas y escalas, rea-
lizaciéon de lecturas cartograficas y representaciones
planimétricas en alzado y cortes, y examinacion del es-
tado del espacio publico, como aceras, calles y vegeta-
cion existente, lo que permite evaluar su calidad am-
biental. Estos procedimientos son determinantes en la

ilustracion cualitativa de las condiciones urbanas ac-
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tuales, informacién crucial que contribuye a la fase ini-
cial del proceso de disefio.

Ante el aislamiento preventivo, en los talleres de
continuidad avanzada de la Universidad Antonio Na-
rifio (UAN) se buscd reforzar el trabajo creativo a partir
de la implementacion de la cartilla, que le permitiese al
alumno estimular su proceso autodidacta. La guia se
disefia teniendo en cuenta experiencias anteriores de
ejercicios de segundo tercer y cuarto semestre, apli-
cando técnicas analogas y digitales. Una inspiracion
de este proyecto fue la Primera Iglesia Unitaria de Ro-
chester, Nueva York, obra disefiada por el arquitecto
Louis Kahn (Estonia, 1901-Estados Unidos, 1974) en
1959 (Febres, 2016), la cual buscaba preservar el aura
de la arquitectura como expresién de los principios del
disefo en la década de los sesenta. Esto nos lleva a re-
flexionar sobre la importancia de la técnica de la ma-
no alzada en la etapa inicial del boceto, como lo men-
ciona Kahn: “La idea que plasmé en el pizarrén con la
congregacion fue la reaccién mas impactante en su mo-
mento; esta accion me permitio representar un sim-
bolo para construir un templo” (Schulz, 1990).

Asi, a partir del método desarrollado por Bruce Ar-
cher en el disefio, se buscO contrastar de manera des-
criptiva el desempeno de los estudiantes a partir de lo
analitico, lo creativo y lo ejecutivo. El método se centra
en un enfoque sistematico y multidisciplinario para re-
solver problemas de disefio, y permite a los estudian-
tes desarrollar habilidades criticas y practicas de mane-
ra integrada. Se buscé articular las tres fases al proceso
de disefio del grupo de Taller de Continuidad Avanzada
1, conformado por estudiantes de segundo, tercero y
cuarto semestres de la Facultad de Arquitectura duran-
te el primer semestre de 2019, en la ciudad de Ibagué.

Durante el taller, los estudiantes participaron en
diversas actividades y proyectos que permitieron es-
tructurarlo de manera practica bajo la metodologia de
Archer (Guarnizo-Sanchez, 2024). Esta base metodo-
légica evidencié de manera descriptiva como trabajan
los estudiantes dentro de un marco légico de disefio.
Se desentraid la capacidad investigativa, creativa y eje-
cutiva de los alumnos en un proyecto utilizando he-

rramientas analogas y digitales.



Marco teorico

En el desarrollo del marco tedrico se hace referencia a
las 16gicas, normas y principios generales que guian el
conocimiento y el pensamiento humanos (Radl, 2013),
pero también se tienen en cuenta las percepciones y
los sentidos de cada estudiante. Este enfoque permite
considerar factores como el contexto, el medio ambien-
te, la estructura social y el componente econdémico al
momento de disefiar soluciones arquitecténicas basa-
das en principios nomoldgicos. Es fundamental tomar
decisiones informadas frente a la implementacion de
soluciones eficientes y objetivas en un territorio espe-
cifico. Por ejemplo, proponer un diseio de vivienda en
una zona rural difiere significativamente del hecho de
hacerlo en un entorno urbano tradicional. Los usua-
rios y las actividades demandan ambientes y necesi-
dades diferentes, en concordancia con el entorno, la
accesibilidad y los medios de transporte, entre otros
aspectos. Por lo tanto, es crucial tener en cuenta estas
particularidades y adaptar las soluciones arquitectd-
nicas a las necesidades y caracteristicas especificas de

cada territorio.

Las atmosferas de Peter Zumthor

Este texto —Atmdsferas. Entornos arquitecténicos : las
cosas a mi alrededor— es conocido por su capacidad
de evocar una sensibilidad emocional y una percep-
cién inmediata. El arquitecto comprende que los seres
humanos tenemos la capacidad de procesar rapida-
mente nuestro entorno para sobrevivir y tomar decisio-
nes. En ese sentido, no siempre queremos o necesita-
mos reflexionar durante mucho tiempo sobre si nos
gusta o no una determinada atmosfera.

Peter Zumthor (Suiza, 1943) busca crear espacios
que impacten directamente en nuestras emociones,
despertando respuestas instintivas y sensaciones su-
tiles. Sus obras buscan capturar y transmitir una at-
mosfera unica a través de elementos como la luz, los
materiales, las texturas y los detalles cuidadosamente
seleccionados. El arquitecto entiende que las atmos-
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feras arquitectonicas tienen el poder de generar una
experiencia visceral e inmediata, sin necesidad de un
andlisis racional prolongado. En lugar de abrumarnos
con la complejidad conceptual, busca hacer sentir sus
espacios de manera intuitiva y sensorial, conectar con
la sensibilidad y despertar respuestas emocionales di-
rectas, creando un didlogo intimo entre el entorno ar-
quitecténico y el individuo que lo experimenta. En re-
sumen, las atmdsferas buscan comunicarse de manera
directa con nuestra sensibilidad emocional y nuestra
capacidad innata de percepcion. Estas atmdsferas evo-
cadoras no requieren de una reflexion prolongada, si-
no que nos impactan de forma inmediata y nos invi-
tanaexperimentarysentirlos espacios arquitectonicos

de forma intuitiva y sensorial (Zumthor, 2006).

Arquitectura. Forma, espacio y orden,
de Francis Ching

Este texto borda los conceptos de la formacién de los
arquitectos en un sentido amplio, tanto en el arte como
en otros campos. En el arte, la forma implica organizar
los elementos para crear una imagen coherente y ar-
moniosa. Esto implica considerar aspectos como el ta-
mafio (las dimensiones de los objetos representados),
el color (proporciona la perspectiva visual y la atmos-
fera) y la textura (se percibe a través del tacto o visual-
mente). Ademas, las formas también estan influencia-
das por otros aspectos, como la posicion en el espacio.
La posicién de un objeto o de un elemento arquitect6-
nico puede relacionarse con el entorno en el que se en-
cuentra, creando una relacién dinamica y contextual
(Ching, 2010).

A través de textos, graficos o representaciones vo-
lumétricas lleva a cabo la conceptualizacion creativa y
unica. Estos elementos forman parte integral y creati-
va de una solucién técnica y estética que busca abor-
dar los desafios del disefio (Cerda Gutiérrez, 2000).
Estos elementos se integran para crear soluciones que
no sélo son técnicamente viables, sino también estéti-
camente agradables y culturalmente relevantes. En par-

ticular, permite a los disefiadores experimentar y refi-
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nar sus ideas, asegurando que las soluciones propuestas
no sélo sean innovadoras, sino también practicas y

sostenibles.

Metodologia

Se busca contrastar, a partir del método de Archer, c6-
mo los estudiantes inician su proceso de disefio siguien-
do las fases analitica, creativa y ejecutiva. Cada una de
estas fases implica el uso de diversas herramientas para
desarrollar el proyecto, desde lo investigativo hasta el
grafismo y la maquetacion (Archer, 1965).

® Fase analitica. En esta fase, los estudiantes utilizan
herramientas de investigacion para recopilar y ana-
lizar datos relevantes sobre el proyecto. Esto incluye
la revision de rubrica, textos y levantamientos de
campo digitales. El objetivo es obtener una compren-
sion profunda del contexto, los requisitos y las dina-
micas del ejercicio. Las herramientas digitales como
bases de datos, software de andlisis y mapeo ayudan
a organizar y sintetizar esta informacién.

e Fase creativa. Durante la fase creativa, los estudian-
tes emplean técnicas de ideacién y conceptualizacion
para generar y desarrollar ideas de disefio. Utilizan
bocetos a mano, diagramas, software de disefio asis-
tido por computadora (CAD) y herramientas de mo-
delado 3D, como el Google Sketchup. Esta etapa per-
mite la exploracion libre y la iteracién rapida de ideas,
fomentando la innovacién y la originalidad. Los es-
tudiantes experimentan con formas, materiales y fun-
ciones, buscando soluciones creativas a los proble-
mas identificados en la fase analitica.

e Fase ejecutiva. En la fase ejecutiva, los estudiantes
transforman sus ideas en propuestas tangibles y de-
talladas. Utilizan herramientas como programas de
renderizacion para crear maquetas y representacio-
nes precisas de sus disefios. Desarrollan planos y me-
morias descriptivas que detallan los aspectos del
proyecto, asegurando su viabilidad y funcionalidad.
Esta fase también incluye la presentacion y defensa
de las propuestas, donde los estudiantes deben comu-
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nicar eficazmente sus ideas a través de representa-
ciones visuales y verbales teniendo en cuenta el uso
de elementos analogos y digitales.

Al contrastar estas fases se puede observar como el mé-
todo de Bruce Archer proporciona una estructura cla-
ray sistematica que organiza el proceso de disefio. La
combinacion de herramientas analogas y digitales per-
mite un enfoque integral que abarca desde la investiga-
cion inicial hasta la ejecucion final del proyecto. Esta
metodologia no sélo mejora las competencias técni-
cas y creativas de los estudiantes, sino que también re-
fuerza su capacidad para trabajar de manera andaloga,
digital o mixta (Esquivias, 2004).

La poblacion objetivo

El grupo de estudiantes participantes en este proyecto
pertenece al componente TCA-1, del afio 2021 del se-
gundo periodo. Incluye a estudiantes de los semestres
11, 111 y 1V del plan de estudios 1021 de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Antonio Nariio, sede
Ibagué. En total, se contd con la participacion de 30 es-
tudiantes (grafica 1).

GRAFICA 1 ESTUDIANTES SEMESTRE A 2021

ESTUDIANTES SEMESTRE A - 2021
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2 Semestre

8

ESTUDIANTES SEMESTRE A - 2021

Fuente: Elaboracion propia.

Al inicio del semestre, los estudiantes se familiari-
zan con los temas y contenidos del curso a través de la
guia syllabus, que establece la relacion entre el desarro-
llo del ejercicio proyectual y una linea de investigacion.
Esta condicion plantea problemas concluyentes de



caracter puntual, con el objetivo de consolidar expe-
riencias aplicables a un diseflo especifico, teniendo en
cuenta los conceptos y las teorias arquitecténicas uni-
versales. En el taller de Fundamentos del Disefio 1 se
abordan de manera integral tres temas fundamentales:
habitat, vivienda y equipamientos dotacionales para
la vivienda. En esta etapa se lleva a cabo un analisis de-
tallado de las variables y necesidades asociadas con ca-
da uno de estos proyectos, abarcando diversas escalas
que van desde lo habitacional hasta lo residencial en
entornos urbanos y rurales. Ademas, se consideran los
equipamientos locales que complementan y enrique-
cen el area urbana.

El enfoque integral de este taller permite a los estu-
diantes comprender la interrelacion entre el habitat hu-
mano, el disefio de viviendas y la importancia de los
equipamientos dotacionales en la planificacion urbana
y rural. Durante el proceso de analisis se examinan as-
pectos como la geografia del lugar, las caracteristicas so-
cioeconomicas de la poblacion, las necesidades de infra-
estructura y servicios desde el contexto (Ibague, 2000).

Fase analitica. La investigacion y el analisis
del lugar

Enlaactualidad, en los procesos de formacion, la inves-
tigacién esta considerada una herramienta fundamen-
tal en todas las disciplinas del saber, incluida la arqui-
tectura. Con el método, el estudiante del programa busca
identificar, conocer y enfrentar los diversos problemas
que existen en el contexto y generar soluciones que me-
joren la calidad del territorio en términos del paisajismo
e infraestructuras de forma concluyente. Por lo tanto, el
conocimiento cientifico en los estudiantes constituye
una fuente principal de informacién ligada a represen-
taciones justificadas y esquematicas que nos permiten
explicar la categorizacion de un lugar y, a partir de ello,
evidenciar su naturalidad y veracidad.

En el proceso de consulta técnica, el estudiante uti-
liza medios digitales o herramientas mediadas por la
tecnologia, fomentando la exploracion de base de da-
tos en la red que revelan estudios actuales y posterio-
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res de las condiciones urbanas y ambientales, descar-
ga de cartografias, permitiendo asi tener un panorama
profundo del lugar. Identificadas los escenarios de la
investigacion a partir de la interpretacién urbanistica
se codifica la informacién en la plancha de analisis del
territorio, consolidando la estructura de las “Cinco di-
mensiones ” (Schejtman, 2004) y la matriz DOFA (Pon-
ce, 2006), que permiten clasificar las necesidades mas
relevantes del entono inmediato y las posibles alterna-
tivas de mejorar dichos conflictos urbanos.

Para esta fase, los estudiantes deben considerar su
percepcion del territorio desde lo objetivo y lo subje-
tivo, tal como lo define el arquitecto chileno Edwin Ha-
ramoto Nishikimoto (1932-2001) (Haramoto, 2018).
El “conocimiento objetivo” toma como referencia los
aspectos mas relevantes de la lectura del lugar, los cua-
les se transforman en determinantes formales y espa-
ciales, que vienen a ser producto de la relacién del pro-
fesional en arquitectura con las experiencias, normas
y teorias cientificas.

De esta manera, el estudiante de arquitectura crea
sus propios criterios a partir de los fundamentos y los
métodos adquiridos y aplicados al proceso de analisis
del entorno, con el proposito de usar herramientas que
permitan plasmar sus experiencias, apoyandose en una
accién logica de busqueda racional de ideas, conceptos
y principios que generen alternativas a las problema-
ticas halladas desde lo urbano, lo ambiental y lo so-
cial, a partir de la comprension lectora y escrita de ar-
ticulos, revistas, libros, blogs, etc. (Alvarez, 2003).

Por otra parte, el conocimiento subjetivo esta de-
terminado por la postura propia de sus ideas, derivado
de la construccion de conceptos a partir de experien-
cias autodidactas. Como resultado, el estudiante obser-
vay percibe a su modo la realidad del objeto de estudio
(pero sin fundamento cientifico). Es inherente a la con-
dicién humana, por lo que resulta dificil desligarse de
ella en ciertas situaciones. Por ejemplo, en la interpre-
tacion urbana teniendo en cuenta la cartografia social,
aporta bajo su juicio nociones generales del territorio
y su poblacién estudio a partir de analisis visual y sen-
sitivo del lugar, exploracién de planos, fotografias, etc.
(Montano, 2020).
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El proceso creativo a través del uso de
las herramientas anadlogas y digitales
y materiales del entorno

En esta fase, el estudiante explora los conceptos de di-
sefio tomados del texto Arquitectura. Forma, espacio y
orden, de Francis D. K. Ching (2010). Se precisa sobre
el valor y la importancia que tienen estos fundamentos
tedricos en la elaboracion de los proyectos arquitectd-
nicos en la etapa de creacion, por ejemplo. La figura 1
muestra la representacion de uno de los ejercicios apli-
cando la “Teoria de los 9 cubos”. Para ello, al inicio de
semestre se aplica un proyecto de composicion y ex-
ploracion volumétrica para el taller de habitat. Los es-
tudiantes seleccionan determinados conceptos segun
sus criterios, basado en “Elementos definidores del
espacio”.

El objeto arquitectdnico esta definido por el disefio
de un cubo a escala 1:25. Este ejercicio esta basado en
la teoria de los nueve cubos (Kalfazade, 2009), funda-
mentado en los estudios de “los cinco de Nueva York™:
Peter Eisenman (1932-1963), Michel Graves (1934),
John Hejduk (1929-2000), Charles Gwathmey (1938-
2009) y Richard Meier (1934).

El objetivo de este primer ejercicio tiene como fina-

lidad la exploracién del médulo y el disefio de un es-

pacio donde realicen actividades de ocio, cultura y me-
ditacion. Se deben proponer ambientes abiertos, semi
abiertos, cerrados, cerramientos con elementos vertica-
les, horizontales y diagonales, implementacion de acce-
sos a niveles conectados por rampas y disefio de es-
pacios aplicando la proporcidn, la escala humana y la
teoria del color (Ching, 2010).

Para el segundo ejercicio, los estudiantes desarro-
llan el tema segin su semestre (habitat rural, vivienda
multifamiliar, equipamiento zonal). Deben elaborar
una propuesta de disefio (figura 2) teniendo en cuenta
aspectos socioculturales, urbanos y arquitectdnicos,
bajo tres etapas. La primera es un “esquema bésico”: en
esta fase se construyen dibujos esquematicos a escala
de la idea primaria con los que se inician las composi-
ciones volumétrica y estética a partir de la investiga-
cion previa (Saleh, 2000). La segunda se conoce como
“anteproyecto” y se genera la aproximacién de implan-
tacion urbanistica, donde se consolidan los principios
normativos y del disefio que son condiciones funda-
mentales para determinar el hecho arquitecténico en
el territorio. Por altimo, esta el “proyecto final”: se con-
fecciona la propuesta definitiva, producto que compi-
la detalle a detalle los escenarios concluyentes de la ar-
quitectura desde el punto de vista formal, funcional,

constructivo, social, ambiental, etcétera.

FIGURA 1 CONCEPTOS DE DISENO. PRINCIPIOS ORDENADORES DE LA FORMA

Teoria de los 9 cubos

Principio ordenadores

* Ejes
* Interseccion

* Planos predominantes
» Espacio de circulacion

« Jerarquia
* Texturas

Fuente: Elaboracion propia.

UNIVERSIDAD ANTONIO NARINO | FACULTAD DE ARTES




TABLA 1 TEMAS TCA —1

Momento Semestre

Tema

Producto

Habitat 2

Entorno fisico y humano
en el que vive una
especie, incluyendo
todas las condiciones
ambientales y sociales
que lo rodean.

Elaboracion de
un habitar en
zona rural.

Vivienda 3

Lugar o espacio fisico
donde una persona o
grupo de personas
reside de manera
permanente o temporal.
La vivienda proporciona
refugio, seguridad y
comodidad a sus
ocupantes, y puede
variar en tamafio,
disefio, materiales de
construccion y
caracteristicas seglin
las necesidades y
preferencias de quienes
la habitan.

Modelo de
vivienda
unifamiliar,
productiva,
multifamiliar
estrato1a 3
(VIsS-vIP).

Equipamiento 4
zonal

Instalaciones
dotacionales urbanas
destinadas a satisfacer
las necesidades de una
zona o area especifica
dentro de una
comunidad. Estos
equipamientos pueden
incluir centros
educativos, bibliotecas,
instalaciones deportivas,
centros comunitarios,
bibliotecas, mercados
barriales.

Equipamiento
complementario
zona barrial.

Fuente: Elaboracion propia.

Materialidad de los productos para la creacion

formal del proyecto

Se tuvo en cuenta que las limitaciones por la pandemia
fueron bastantes, y una de las consideraciones impor-
tantes fue la utilizacién de elementos reciclados. De-
bido a la escasez de materia prima, como el cartén paja
u otros materiales convencionales para la elaboracion
de maquetas, se permiti6 a los estudiantes utilizar ma-
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FIGURA 2 CONCEPTOS DEL DESDARROLLO SOSTENIBLE

DESARROLLO
SOSTENIBLE

Fuente: ODS (2021).

teriales reciclables disponibles en sus hogares, como
carton de cajas, maderas o plasticos. Esta propuesta de-
sencadeno una perspectiva sustentable y creativa des-
de la creacién de los disefos tridimensionales (Sar-
miento, 2017) al fomentar la reutilizacién de materiales
en desuso en el hogar y la reduccion de residuos.

Ademais, esta opcion brinda a los estudiantes la
oportunidad de potenciar su creatividad al ajustarse a
los materiales disponibles, hallar soluciones y optimi-
zar el uso de los recursos a su alcance. De esta forma
se cultiva una mentalidad consciente que facilita la in-
tegracion del principio de sostenibilidad como un com-
ponente esencial de las actividades académicas, es-
pecialmente en la etapa creativa del proceso (Almeria,
2000). Al estar centrados en adaptarse a los recursos
existentes y encontrar soluciones, los estudiantes no
so6lo desarrollan habilidades practicas, sino que tam-
bién internalizan la importancia de utilizar los recur-
sos de manera responsable y sostenible en sus futuros
proyectos arquitectdnicos (figura 2). Esta mentalidad
consciente contribuye a formar profesionales capaces
de abordar los desafios contemporaneos del disefio de
manera ética y respetuosa con el medio ambiente (Me-
na, 2009).
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FIGURA 3 PROTOTIPO DE VIVIENDA CON CARTON RECICLADO

Fuente: Pablo Andrés Lagos Mufioz (2021).

Por lo tanto, la utilizacidon de elementos reciclados
en la construccion de maquetas convirtié las propues-
tas arquitectdnicas en modelos adaptados al contexto
de escasez de materia prima durante la pandemia. Es-
ta aproximacién no s6lo promueve la reutilizacion de
materiales, sino también estimula la creatividad y la
conciencia ambiental de los estudiantes (figura 3).

Cabe mencionar la importancia de retomar el con-
cepto de reciclaje como el proceso mediante el cual di-
ferentes materiales que no tienen el uso apropiado se
conviertan en nuevos productos con el que se puedan
realizar tareas creativas en arquitectura. En este caso,
los estudiantes elaboraron sus maquetas con materia
prima de la que disponian en sus viviendas (cartén,
plastico, palillos de madera, entre otras).

Los ejercicios llevados a cabo durante el curso per-
mitieron a los estudiantes desarrollar destrezas y habi-
lidades en torno a la elaboracién de maquetas arquitec-
tonicas. Se enfrentaron a niveles de complejidad que
les permiti6 hallar respuestas a través de la exploracion
interior y exterior (edificio/entorno), considerando fac-
tores importantes como la topografia, la escala huma-
nay la ergonomia (Neufert, 1995), la afectacién de la
luz y las sombras en el disefio de fachadas (aplicacion
de materiales de construccién), los detalles construc-
tivos de cubiertas y sus pendientes, y finalizando las es-

tructuras urbanas para ambientar de manera interna
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y externa el proyecto con el arbolado urbano, el espacio

publico, los perfiles viales, etcétera (Ubeda Blanco,
2002).

Las herramientas digitales como estrategia
en diseno e ilustracion desde lo creativo

En el contexto actual, los estudiantes de arquitectura se
enfrentan a un desafio importante en su proceso de for-
macion: el estudio del lugar. Con la llegada del covid-
19, las salidas de campo tradicionales se han visto li-
mitadas y, en su lugar, se han utilizado simuladores y
plataformas en linea, convirtiendo al ordenador en una
herramienta fundamental para la elaboracién de me-
morias descriptivas y planos técnicos. Existen diver-
sas herramientas digitales y de acceso gratuito que
permiten a los estudiantes explorar y estudiar el terri-
torio de Ibagué. Por ejemplo, Google Earth brinda la
posibilidad de realizar recorridos virtuales por toda la
ciudad, capturando imagenes de edificios, lotes y aero-
fotografias. Global Mapper (Benitez Cervantes, 2023),
por su parte, facilita la extraccién de niveles y datos to-
pograficos de los lotes, exportando los archivos en for-
mato DWG.

Herramientas como meteoblue.com y weatherspark

proporcionan informacion sobre el clima, como radia-



Tt 0 b, B

cion solar, precipitaciones y vientos, asi como aspec-
tos ambientales relevantes. Otras fuentes virtuales, co-
mo las paginas oficiales de la Secretaria de Planeacién
Municipal, el Instituto Geografico Agustin Codazzi
(IGAC) y el Departamento Administrativo Nacional de
Estadistica (DANE) ofrecen datos histdricos y estadis-
ticos que enriquecen la investigacion. Por ultimo, los
softwares como AutoCAD y SketchUp —herramientas
de precision— permiten a los estudiantes detallar sus
proyectos en dos y tres dimensiones, brindando una
representacion visual precisa y realista. La adaptacion
al entorno digital ha impulsado el uso de diversas he-
rramientas y plataformas en el proceso de formacion

de los estudiantes de arquitectura.

Fase ejecutiva proyectual: el resultado final

En la fase final, para la elaboracion de ejercicios de di-
sefo en el Taller de Continuidad Avanzada 1,y en res-
puesta a la emergencia del covid-19, cada estudiante,
de acuerdo con su semestre y tematica, presentd su in-
formacién en tres formatos distintos que permiten

plantear propuestas para los diversos desafios urbanis-

Proyecto de vivienda unllwlﬂgv
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ticos de la ciudad de Ibagué, abordando tres compo-
nentes fundamentales. Se tomara un referente del ta-
ller 2 como ejemplo del proceso.

En la primera plancha del proceso o fase analitica
se consideran las caracteristicas fisico-ambientales, so-
ciales, urbanas y econdémicas donde se lleva a cabo el
analisis cualitativo, el cual permite a cada estudiante
valorar de manera objetiva el entorno y las necesida-
des primarias de la comunidad, lo que a su vez facilita
la identificacion del estado actual del territorio. Este
analisis exhaustivo proporciona una base solida para
comprender la realidad del entorno y establecer las ba-
ses para las futuras intervenciones arquitectonicas y
urbanisticas que respondan de manera adecuada a las
necesidades de la comunidad (figura 4).

En la siguiente etapa, la de la fase creativa, se lleva
a cabo el planteamiento de criterios urbanos y la im-
plantacion del proyecto. En esta fase se presenta una
serie de propuestas que buscan integrarse con el desa-
rrollo del espacio publico, los perfiles viales y la imple-
mentacion de la propuesta arquitecténica. Se conside-
ran escalas urbanas consolidadas en medidas de 1:100,
1:500 o 1:1000, adaptandose segun el tipo de proyecto
arquitectonico y la trama urbana especifica.

FIGURA 4 INVESTIGACION EN LA ZONA RURAL DEL CANON DEL COMBEIMA, IBAGUE
y M 2A Proyecto de vivienda unifamiliar

» Lotallzacion,
descripcion, Criterios y estrateglas

Fuente: Pablo Andrés Lagos Mufioz (2021).
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FIGURA 5 MEMORIAS. PROTOTIPO DE VIVIENDA EN ZONA RURAL, |IBAGUE
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Fuente: Pablo Andrés Lagos Mufioz (2021).

Ademas de proponer soluciones de infraestructu-
ra, se busca generar un impacto positivo en el paisaje
y el entorno. Se incluyen estrategias como la arboriza-
cion y la recuperacion de zonas de interés ambiental,
como rios, quebradas y areas de reserva forestal. Estas
propuestas se plasman en bocetos a mano alzada y se
desarrollan posteriormente en un proyecto urbano fi-
nal de forma digital. Esto implica un andlisis exhaus-
tivo del entorno y la identificacién de oportunidades
para mejorar la calidad de vida de la comunidad. El
objetivo no es sdlo crear espacios arquitectonicamen-
te atractivos, sino también contribuir a la conservacién
y mejora del medio ambiente. Al integrar el disefio
urbano y la arquitectura con la naturaleza y el entorno
construido se fomenta un desarrollo sostenible y se ge-
neran espacios que responden a las necesidades de la
comunidad de manera integral.

En el componente de disefio arquitecténico se lle-
va a cabo una exhaustiva descripcion del proyecto que
abarca los aspectos conceptuales y los espaciales. Se
analizan y definen los aspectos técnicos y compositi-
vos teniendo en cuenta la seleccion de materiales apro-
piados que se ajusten a la funcionalidad y la relevancia

social del proyecto. Este proceso implica un minucio-
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so estudio de cada elemento arquitectdnico, conside-

rando su contribucién al conjunto y su impacto en el
entorno. Ademas, se pone especial énfasis en la integra-
cién de los aspectos conceptuales y espaciales, asegu-
rando que el disefio transmita la idea central y genere
una experiencia arquitecténica significativa. Se explora
la relacion entre los voliumenes, las circulaciones, la ilu-
minacidn, la materialidad y otros elementos para lograr
una composicion coherente y armonica.

El resultado de esta fase —la ejecutiva— es la pre-
sentacion del producto final, donde se materializa la
propuesta arquitecténica en su totalidad. Se caracte-
riza por ser completa y detallada, permitiendo una
comprension clara de todos los aspectos del proyecto.
Se incluyen representaciones graficas, planos, renders
y maquetas, entre otros elementos, que dan vida al di-
sefio y facilitan su visualizacién y comprensiéon por
parte de los diferentes actores involucrados. Esta eta-
pa de finalizacion de disefio arquitecténico constituye
el cierre del proceso académico, donde se profundiza en
los aspectos conceptuales, espaciales, técnicos y com-
positivos del proyecto representados de forma cualita-
tiva y cuantitativa. La presentacion del producto final

refleja la materializacion de la propuesta, evidencia su

SQUNECtonico y detalies



Fuente: Pablo Andrés Lagos Mufioz (2021).

integridad y brinda una vision clara y detallada del di-
sefio arquitectonico desarrollado (figura 5).

La suma de todo este proceso permite generar pro-
ductos académicos interesantes desde lo arquitectoni-
co y urbanistico para cada momento del TCA 1, plan-
teando la posibilidad de disenar el territorio a partir de
su interpretacion, accediendo a configurar sus propios
conceptos de manera objetiva y profundizar en proble-
midticas reales para las que el futuro profesional debe
generar alternativas con cardcter social.

La creatividad y la interpretacion de los temas per-
miten al estudiante alcanzar una mayor sensibilidad, lo
que le capacita para plantear sus ideas de manera efec-
tiva. Ya sea a través de bocetos, maquetas o renders,
estos conceptos proporcionan al estudiante las herra-
mientas necesarias para expresar sus ideas de forma
analogica, visualizando y comunicando sus conceptos
de disefio de manera clara y persuasiva.

Conclusiones

La integracion de herramientas sistematizadas en el

aula y la adaptacién a entornos virtuales tiene como

FIGURA 6 PLANIMETRIA DE VIVIENDA EN ZONA RURAL, IBAGUE
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objetivo principal estimular las habilidades relevantes

para el desarrollo de los estudiantes en el campo de la
arquitectura. Aunque la malla curricular se disefi6 ini-
cialmente para un ambiente presencial, hemos creado
una guia que permite a los alumnos experimentar y uti-
lizar herramientas analdgicas y digitales desde la como-
didad de sus hogares sin modificar la estructura funda-
mental de los lineamientos y principios de la ensefianza
en arquitectura. Es importante tener en cuenta que to-
das las herramientas, por mas simples que sean, deben
ser introducidas gradualmente, reconociendo las diver-
sas complejidades que cada estudiante enfrenta en su
proceso de aprendizaje. Esto garantiza que adquieran
la destreza necesaria, las habilidades técnicas y un ma-
yor nivel de precision al emplear estas herramientas en
proyectos arquitectdnicos.

Ademds, al adecuar el enfoque basado en la meto-
dologia de Archer se identifican las diferentes fases del
proceso, asi como los diversos roles y responsabilida-
des que el estudiante asume dentro de un taller de di-
sefio a medida que se prepara para convertirse en un
arquitecto en formacion. Es importante ajustar el tra-
bajo autéonomo de los estudiantes en sus propios ho-

gares y convertir los diferentes ejercicios planteados
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durante el semestre en experiencias formativas signifi-
cativas, entendiendo las condiciones que la pandemia
dejoé como leccion. Cada individuo tiene la oportuni-
dad de aplicar la construccion del conocimiento de ma-
nera creativa y experimental, interpretando el entorno
y proponiendo soluciones a problematicas sociales y
arquitectonicas desde una perspectiva critica y descrip-
tiva, basada en los principios ordenadores de la forma
y las atmdsferas propuestas por Peter Zumthor.

La conformacion de un proyecto arquitecténico en
relacién con el entorno y el manejo adecuado de la es-
cala humana, representada en términos simboélicos y
significativos, es esencial en este proceso. El objetivo es
que la arquitectura perdure en el tiempo y refleje una
comprension profunda del entorno y las necesidades
de la sociedad. Por lo tanto, la sistematizacion de he-
rramientas, la promocion del trabajo auténomo y el
enfoque en la construccion del conocimiento a través
de proyectos arquitectonicos significativos son elemen-
tos clave en la formacion de los estudiantes. Con estas
estrategias buscamos preparar a los futuros arquitec-
tos para enfrentar los desafios del campo profesional
y generar un impacto positivo en el entorno construi-
do, manteniendo siempre presente los principios fun-
damentales de la disciplina y explorando nuevas posi-
bilidades en el ambito virtual. @
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