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La nube que queria ser
(una boca llena de sombras)

MISAEL SAMANO-VARGAS*

Misael Samano-Vargas es un artista multidisciplinario ra-
dicado en Villahermosa, Tabasco (México) con 23 afos
de trayectoria. Especializado en fotografia experimental
y postfotografia, usa ademas videoarte, arte sonoro y
poesia. Es disefiador grafico de profesion, con master en
Artes Visuales y Multimedia por la Universidad Politécni-
ca de Valencia. Ha participado en mas de ochenta exposi-
ciones colectivas en México, Rumania, Espafa, Alemania,
Bélgica, Chile, Austria y Francia; cuenta con seis exposi-
ciones individuales, trece publicaciones y cinco catalogos.
Ganador del primer premio en videoarte en la Bienal Eve-
Maria Zimmerman (Bacos) (2018, San Miguel, Islas Ca-
narias, Espafia) como parte del colectivo “Fulmen” (en
colaboracién con Marco Toledo). Fue seleccionado para
la residencia FlussLab Berlin Insite 2022, y como tallerista
y conferencista en el Festival Experimental de Fotografia
EXP.23, en Barcelona, Espafia. Ademas, imparti6 el taller
“Andere Wege aus Sehen / Other ways of seeing” en el
espacio de coworking AltSpace, en Berlin.

Su obra se basa principalmente en la fotografia expe-
rimental (lumen print, cianotipia, fotografia instantanea
sin camara, cliché-verre, entre otras técnicas), asi como
la generacion de imagenes hibridas no como un fin en si

mismo, sino como un medio para generar narrativas so-

bre conceptos como el cuerpo fenomenoldgico, la fron-
tera de la piel, las cicatrices como texto del cuerpo, los
huesos, la carne como superficie del mundo y la imposi-
bilidad del cuerpo de obtener lo que quiere. Trabaja de
manera activa con técnicas audiovisuales y narrativas co-
mo imagenes generadas por A, videoarte, videomapping,
instalaciones interactivas, videoacciones, performance,
arte sonoro, poesia y narrativa (cuento corto), buscando
establecer relaciones simbdlicas entre estas disciplinas
para proponer imagenes sinestésicas que cuestionen el
uso utilitario de la fotografia y su compromiso con la rea-
lidad, los fendmenos, la memoria y los cuerpos.

E ste proyecto se propone como una exploraciéon de
la naturaleza especulativa de las imagenes gene-
radas por Inteligencia Artificial (IA) al tiempo que se
reflexiona sobre la fragilidad y maleabilidad de la me-
moria personal. Hasta el momento, el proyecto se com-
pone de dos piezas: La nube que queria ser (una boca
llena de sombras) y Cada vez se habla menos del nifio
que fui.

En la primera pieza se genera por IA una serie de

imagenes fotograficas a partir de prompts basados en
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situaciones y recuerdos reales de la infancia del au-
tor —en algunos casos, usando fotografias de album
familiar como referencia—, confrontando asi la artifi-
cialidad de las imdgenes por IA con la calidez y emo-
cionalidad de eventos personales. Algunas de estas
imdagenes se imprimieron en cianotipia sobre vidrio y
se colocaron en convivencia con otras imagenes de ar-
chivo en una instalacién, indagando asi acerca de qué
sucede cuando estas imagenes sintéticas son llevadas a
una técnica antigua e impresa sobre una superficie fra-
gil como el vidrio.

La nube que queria ser (una boca llena de sombras), imagenes ge-
neradas por |A a partir de archivo fotografico, cianotipia sobre vi-
drio e instalacion, medidas variables, 2024.
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En Cada vez se habla menos del nifio que fui se con-
fronta de nuevo la artificialidad de la IA y su aplicacién
en iconografia personal: las fotos de infancia, pero aho-
ra puestas en movimiento. Asi, se aliment6 a la IA con
fotografias del album familiar como referencia, junto
con prompts especificos para que la plataforma gene-
rara los clips de video. Al final se hizo una seleccion,

una edicién y se afladi6 una pieza de arte sonoro (tam-
bién realizada por el autor).

Estas interpretaciones por IA ofrecen un vistazo al
momento en el que originalmente se hicieron esas ima-
genes, cuestionando lo estatico de la memoria y refle-

xionando sobre una presencia que, por primera vez, se

pone en movimiento. @

https://vimeo.com/1063625640

Cada vez se habla menos del nifio que fui, videoarte con clips generados por IA a partir de imagenes de archivo
personal, monocanal, 1:20, 2025.
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