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Resumen

La presente ponencia se centra en la problematica de la comprension lectora que se identificd durante
la recopilacion de documentos. Por ende, consideramos relevante abordar esta cuestion, y datle
visibilidad a la importancia de la comprension lectora, ya que Maira Arrieta (2022) sostiene que "los
estudiantes requieren una estrategia didactica capaz de despertar el interés en la comprension e
interpretacion de lostextos, enfocandose en las habilidades cognitivas y lingtiisticas, lo que determina
la informacién semantica y, al mismo tiempo, sintactica desarrollada en una buena lectura" (p. 3). En
consecuencia, han surgido nuevas metodologias que buscan usar los juegos para el proceso de
ensefanza-aprendizaje favoreciendo la comprension lectora. Ademas, se ha llevado a cabo un estudio
de los diferentes textos recopilados que comparten la investigacion sobre cémo el uso de la
gamificacion en las aulas de clase contribuye a la educacién actual y hace que el aprendizaje de la
comprension lectora sea un proceso significativo para los estudiantes.
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Abstract

This paper focuses on the problem of reading comprehension that was identified during the collection
of documents. Therefore, we consider it relevant to address this issue, and give visibility to the
importance ofreading comprehension, since Maira Arrieta (2022) maintains that "students require a
didactic strategy capable of arousing interest in the understanding and interpretation of texts, focusing
on cognitive and linguistic skills, which determines the semantic and, at the same time, syntactic
information developed in good reading” (p. 3). Consequently, new methodologies have emerged that
seek to use games for the teaching-learning process, promoting reading comprehension. In addition, a
study has been carried out of the different collected texts that share research on how the use of
gamification in classrooms contributes to current education and makes learning reading
comprehensiona significant process for students. students.
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